Selstrecke A
ca. 4km Paa

v

KURZANLEITUNG ZUM BOSSELN

1. ZIEL DES BOSSELNS

Ziel des BoBelns st es, flr eine vorgegebene
Strecke weniger Wirfe zu bendtigen, als das
gegnerische Team.

2. ABLAUF

Die Teams starten an einer Abwurflinie. Team
1 startet. Team 2 legt nach. Es wirft immer
die hintenliegende Mannschaft. Werfer 2 von
Team 2 folgt demnach mit Wurf 3, usw (siehe
Beispiel). Am Ende wird Uber eine Ziellinie
gebolelt.

In diesem Fall gewinnt Team 1mit 5 Warfen.
Beispiel:

1 2 3 4 5
ERGEBNIS: 5 WURFE

1 2 3 4 5 6 7

ERGEBNIS: 7 WURFE

ZIELLINIE

3. WEITERE REGELN

Dort, wo die Kugel die Strecke
verlasst, muss diese im rechten
Winkel zurlck auf die Stral3e gelegt
werden.

Mannschaften von 4-6 BoBlern
pro Gruppe sind fUr einen
BoBelwettkampf sehr gut geeignet.
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